Spieler:

NORDMARK

Uberlebte Expeditionen:

Name Essenz Aktuelle XP
KA M PA G N E Klasse Level Alter Geschlecht nichstes Level XP
ATTRIBUTE TREFFERPUNKTE RETTUNGSWURFE
CuaARISMA - ParaLYSE
Gefolsgleute anwerben, Bewegungseinschrankungen
Loyalitat N (Versteinerung, Halten, Etc.)
GESCHICKLICHKEIT N GIFT
Ristunghlasse, Eern/e?mpfd_B, g,{f,,rt,"gﬁ Tod/K0
nitiative
" MAXIMUM  AKTUELL suatsonen
INTELLIGENZ LN . ATEMWAFFE
RW gegen magische Effekte, RU STUNGS K LASSE Flicheneffekte
Sprachen N
Feuerwaffen
KoNsTITUTION LN - ny MaciscHES GERAT
Trefferpunkte, §" ] ggubeni/mlicbe Effekte von
Bewegummte pro Tag \/ § § egen.rtzinden
~
“ S 3
STARKE N Z I, MAGIE
Nahkampf AB, %z_uéer oder angeborene
Tiiren ffnen N O ahigkeiten
PN Vberrascht oh
WEISHEIT Obne ne +GEGEN MAGIE
RW gegen nicht-magische Schild Schild
b%z’m N +GEGEN NICHT-MAGIE
FAHIGKEITEN AxGrirrsBonNus KAMPFOPTIONEN
Architektur Mechanik  Bushcraft Taschenspiel NAHKAMPF ~ FERNKAMPF ® ZIELEN
® O ® O ® O ® O nichste Runde Fernkampf AB +4,
8 8 8 8 8 8 8 8 kein GES-Bonus auf RK
@ PARRIEREN
Heimlichkeit Klettern Sprachen Suchen S 0 RK+2 /0 RK+4
@ STURMANGRIFE
8 8 8 8 8 8 8 8 Doppelter Schaden, RK-2, Rennen
© 0 00 00 00 0 AGGRESIVER ANGRIFF
Tiiren Hinterhiltiger AB+2, RK-4
offnen Angriff 0 DEFENSIVER ANGRIFF
'Ye) LX) LX) LX) AB-4, RK+2
[O3Ne) O O O O O O BASIS
O O O O O O O O
W SPRACHEN
ZAUB ER & UNDER Bekannt Unbekannt
1 2 3 4 5 6 9 8 9
UBERRASCHT
[ N ]
[ N ]
O O
W AFFEN
Reichweite Fehlziindung
Name +AB  Schaden K M (- G(- ) FR  PB (K/Alle) T/F/N Schuf}
AngriffiBonus Kurz/Mittel/Grofg Feuerrate  Pangerbrechung  Trocken/Feucht/Naff




AUSRUSTUNG

NiIcHT
BELASTEND +1 LastGpr'oEédol%/[iinzen
1gm =50 sm = 500 kp
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AxTUELLE LasT
g Austiistug + Obergroft + Geld + Ristung
9
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+
e’ Hl"‘ o Platten /Volle Riistung: +2 Last
XY U o Ketten /Pikenier Riistung: +1 Last
2 a BERGROSS
+ 1 Last pro Gegenstand
13
14 .
Erkunden Kampf Rennen Reisen
Last pro Phase  pro R:gzde pro Rgnde  pro Tag
1y o-1 Keine 120’ 40 120’ 24 mi
+ 2 Leichte 90, 30’ 90’ 18 mi
% HH 3 Heftige 60’ 20° 60’ 12 mi
Y 4 Schwere 30 10 307 6 mi
. s Unmogliche o o ° o
18
GEFOLGSLEUTE
19 Name Rolle  Klasse/Level TP Gehalt Anteil
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23 E1GExTUM
2 Name Ort Wert
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27 Labor: Bibliothek:
28 INVESTITIONEN
29 Name Risiko Wert
30
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